MAGIC CARPET 2 - 
NIEDERWELTEN 


REFERENZKARTE 


EPILEPSIE-WARNUNG 


Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie das Spiel 
benutzen oder Ihre Kinder damit spielen lassen. 
Bei manchen Personen kann es zu epileptischen 
Anfällen oder Bewußtseinsstörungen kommen, wenn 
sie bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im 
täglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen 
können bei der Benutzung von Computer- oder 
Videospielen einen Anfall erleiden. Es können auch 
Personen davon betroffen sein, deren 
Krankheitsgeschichte bislang keine Epilepsie aufweist 
und die nie zuvor epileptische Anfälle gehabt haben. 
Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder 
unter Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie 
zusammenhängende Symptome (Anfälle oder 
Bewußtseinsstörungen) aufgetreten sind, wenden Sie 
sich bitte an Ihren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen. 
Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von 
Computer- und Videospielen beaufsichtigen. Sollten 
bei Ihnen oder Ihrem Kind während der Benutzung 
eines Computer- bzw. Videospiels Symptome, wie 
Schwindelgefühl, Sehstörungen, Augen- oder 
Muskelzucken, Bewußtseinsverlust, Desorientiertheit, 
jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder 
Krämpfen, auftreten, so beenden Sie SOFORT das 
Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt. 


VORSICHTSMABNAHMEN 
WÄHREND DER BENUTZUNG 


e Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. 
Sitzen Sie so weit wie möglich vom Bildschirm 
entfernt. 


+ Verwenden Sie für die Wiedergabe des Spiels 
einen möglichst kleinen Bildschirm. 


« Spielen Sie nicht, wenn Sie müde sind oder nicht 
genug Schlaf gehabt haben. 


e Achten Sie darauf, daß der Raum, in dem Sie 
spielen, gut beleuchtet ist. 


e Legen Sie bei der Benutzung eines Computer- 
oder Videospiels eine Pause von mindestens 10 - 
15 Minuten pro Stunde ein. 


Magic Carpet 2 — Arten der 
Steuerung 


Helme und ähnliche Geräte 
i-Glasses (Virtual i-O) 


Schließen Sie Ihre i-Glasses an Ihrem PC an, 
wie im Handbuch beschrieben. Legen Sie die 
Magic Carpet 2-CD ein. Tippen Sie in der 
Befehlszeile folgendes ein: 


NETHERW -VIO [BAUD-RATE] [COM-PORT] 


Hinweis: Die Baud-Rate ist eine Einstellung 
zwischen 1200 und 19200, je nach 
Konfiguration Ihres PCs. Der Com-Port ist der 
Port, wo Ihre i-Glasses an Ihren PC 
angeschlossen werden. Weiterführende 
Informationen finden Sie im Handbuch Ihrer i- 
Glasses. 


Im Spiel, wenn Ihre i-Glasses in Aktion sind, 
drücken Sie C, um den Mechanismus zu 
kalibrieren, und Sie, um in den Stereo- 
Modus zu wechseln. 


So kalibrieren Sie Ihren Joystick 


Wenn Sie auf das Joystick-Icon der Steintafel 
(s. beiliegender Spielführer) klicken, können 
Sie wählen, ob Sie den Teppich lieber mit 
einem digitalen oder analogen Joystick statt 
mit der Maus steuern möchten. Klicken Sie 
mit der linken Maustaste auf das Häkchen- 
Icon; Sie werden aufgefordert, Ihren Joystick 
zu kalibrieren, indem Sie Ihn einmal komplett 
im Kreis drehen. Klicken Sie auf Knopf 1 des 
Joysticks, um die Kalibrierung zu bestätigen. 


Falls Sie irgendwann zur Maussteuerung 
zurückkehren wollen, wählen Sie das 
Joystick-Icon und klicken Sie anschließend 
auf X. 


Verwendung eines Joypads 


Wenn Sie Magic Carpet 2 mit einem Joypad 
wie z.B. dem Gravis Gamepad spielen 
möchten, wählen Sie die Joystick-Option in 
der Steintafel an. Wenn sich die Schriftrolle 
öffnet, klicken Sie mit der linken Maustaste 
auf die Option Digital. Bestätigen Sie Ihre 
Wahl, indem Sie mit der linken Maustaste 
auf das Häkchen-Icon klicken. 

Die Steuer-Buttons des Gamepads sind so 
belegt: 

Oberer Button (blau): Rechts angewählten 
Zauberspruch aktivieren 

Linker Button (rot): Links angewählten 
Zauberspruch aktivieren 

Rechter Button (grün): Zauberspruchmenü 
öffnen/schließen 

Unterer Button (gelb): Gedrückt halten, um 
ankommenden Zaubersprüchen 
auszuweichen 


Mit dem Steuerkreuz des Gamepads steuern 
Sie die Bewegungen des Teppichs. 


Tastatursteuerung konfigurieren 





Mit Linksklick hier 
Befehl markieren 


Befehl 


Aktuelle Einstellung 


In der Steintafel (s. Spielführer) das Icon für 
"Tastatur konfigurieren’ mit der linken 
Maustaste anklicken. Das bringt Sie in den 
Bildschirm für die Tastaturkonfiguration. Hier 
können Sie die Steuerung des Teppichs nach 
eigenen Vorlieben einstellen, auch wie Sie in die 
Menüs gehen und die Zaubersprüche aktivieren. 


Um die Tastatursteuerung zu konfigurieren, 
markieren Sie einfach das Fenster auf der 
linken Seite des Befehls, den Sie verändern 
möchten, und klicken mit der linken 
Maustaste. Nun drücken Sie die gewünschte 
Taste; die bisher dafür zuständige Taste auf 
der rechten Seite der Steuerungsoption 
ändert sich entsprechend. 





Wenn Sie alle Veränderungen in der 
Tastatursteuerung vorgenommen haben, 
klicken Sie das Häkchen-Icon am unteren 
Bildschirmrand an, um zur Steintafel 
zurückzukehren. 


Mehrspieler-Partien 


Ein Spiel- Farben des 


Zauberers 


Netzwerks 


piel Level 
stornieren 


anwählen 





das Level 
betreten 


Aktueller 
Zauberer 


hier klicken, um 
den Zauberer zu 
wechseln 


In einer Mehrspieler-Partie müssen alle 
Mitspieler ihre eigene Version von Magic 
Carpet 2 benutzen und die Netzwerk-Option 
jeweils von ihren PCs aus starten. Das 
Netzwerk sollte NETBIOS© unterstützen, das 
von der Befehlszeile aus gestartet werden 
muß, bevor Sie sich ins Spiel schalten. 


Hinweis: Informationen über die Konfiguration Ihres 
Systems für Netzwerkspiel finden Sie in der 
Dokumentation Ihres NETBIOS® oder im 
Netzwerk-Manager. 


In der Steintafel klicken Sie mit der linken 
Maustaste das Mehrspieler-Icon an. Geben 
Sie die gewünschte Netzwerk-Session-Zahl 
ein (0-9); jeder Spieler in Ihrem 
Netzwerkspiel muß dieselbe Zahl eingeben. 
Jetzt ein Linksklick auf das Häkchen-Icon; 
der Bildschirm für die Netzwerk- 
Konfiguration erscheint. 


Einen Zauberer Wählen 


In der Mitte des Bildschirms für die 
Netzwerk-Konfiguration sehen Sie Ihren 
gerade aktuellen Zauberer. Möchten Sie den 
Zauberer wechseln, klicken Sie mit der Maus 
die Obelisken an den Seiten des Bildschirms 
an. Wenn Sie nun durch die Zauberer 
scrollen, ändert sich die Farbe über der Tür. 


Andere Farben erscheinen in den sieben 
Plätzen über der Tür, die die anderen Spieler 
in Ihrem Netzwerkspiel repräsentieren. 


Das sind die Farben der Zauberer: 


Sie — Weiß 
Nyphur — Rot 
Rahn — Grün 
Jark — Purpur 
Belix — Blau 
Elyssia — Pink 


Yragore — Schwarz 

Prish — Orange 

Ein Level Wählen 

Netzwerkspiele finden in einem einzelnen 
Level statt, folgen also nicht der Geschichte 
von Magic Carpet 2, in der Sie sich 
normalerweise durch die Levels 
voranarbeiten. Um die als Spielfeld 
gewünschte Niederwelt auszuwählen, 
genügt ein Linksklick auf die Schalter am 
oberen Bildschirmrand und ein zweiter 
Linksklick auf das Gargoyle-Icon rechts, um 
die Wahl zu bestätigen und das Level zu 
betreten. 

Sie können eine Netzwerk-Partie mit einem 
Linksklick auf das Gargoyle-Icon links neben 
dem Netzwerk-Konfigurations-Bildschirm 
jederzeit wieder verlassen; Sie kehren dann 
zur Steintafel zurück. 

Im Netzwerkspiel eine Nachricht senden 

I — Texteingabe-Modus starten 

Shift-F1 — Nachrichtenspeicher 1 benutzen 
Shift-F2 — Nachrichtenspeicher 2 benutzen 
Shift-F3 — Nachrichtenspeicher 3 benutzen 
Shift-F4 — Nachrichtenspeicher 4 benutzen 
Shift-F5 — Nachrichtenspeicher 5 benutzen 
Shift-F6 — Nachrichtenspeicher 6 benutzen 
Shift-F7 — Nachrichtenspeicher 7 benutzen 
Shift-F8 — Nachrichtenspeicher 8 benutzen 
F9 — Ziel-Modus für Nachrichten EIN/AUS- 
schalten 

Control — Nachricht annehmen 

Esc — Nachricht abbrechen 

Mit allen anderen Tasten wird der Text 
eingegeben. 


Das Allsehende Auge 

Hier ist der Schlüssel für das Allsehende 
Auge: 

Markierungsstein — Blau blinkender Punkt 


Kreatur (Nacht/Höhlen-Levels) — Weißer 
Punkt 


Kreatur (nur Tag-Levels) — Schwarzer Punkt 
Teleport — Großes pink-farbenes Quadrat 


Zu einem Punkt/Zeichen fliegen — Blinkendes 
gelbes Quadrat 


Mana ohne Besitzer — Gelber Punkt 


In Besitz genommenes Mana — Blinkender 
weißer Punkt 


Ausgang — Rotes X 
Zauberspruch — Roter Punkt 


Ziel-Kreatur (Nacht-/ Höhlenlevel)— Weißer 
Punkt in blinkendem roten Quadrat 


Ziel-Kreatur (Nur Taglevel)— Schwarzer Punkt 
in blinkendem roten Quadrat 


Erfahrungszauberspruch — Blinkender 
rotweißer Punkt 


Baum (Nacht/Tag-Levels) — Grüner Punkt 
Pilz (Nur Höhlen-Levels) — Grüner Punkt 
Gebäude mit Besitzer — Pink-farbener Punkt 
Zivilist — Blauer Punkt 

Weißer Ballon — Ihr Ballon 

Farbiger Ballon — Feindlicher Ballon 


Richtung zum aktuellen Missionsziel — 
Blinkender roter Pfeil 


Pausemenü 





Level 
laden 


Level 
speichern 


Lautstärke Optionen Lautstärke 
für Sound für Musik 


Drücken Sie P während einer Mission, um ins 
Pausemenü zu gelangen. Dort finden Sie fünf 
Optionen. Um eine davon zu aktivieren, reicht 
ein Linksklick auf das entsprechende Icon. 
Dies sind die Optionen des Pausemenüs: 


Level speichern: Mit dieser Option können 
Sie eine noch nicht abgeschlossene Mission 
speichern. Das ist sehr nützlich, wenn Sie in 
eine gefährliche Situation hineinfliegen. Ein 
Linksklick auf das Häkchen- oder X-Icon 
bestätigt oder storniert Ihre Entscheidung. 
Die zuvor dort stehende Levelspeicherung 
wird dabei sofort überschrieben. 


Level laden: Okay, Vissuluths miese Monster 
haben Sie also zermatscht. Wenn Sie jedoch 
so schlau waren, das Level vor einem 
unglücklichen Zusammenstoß zu speichern, 
können Sie dort mit dieser Option sofort 
wieder einsteigen. Ein Linksklick auf das 
Häkchen- oder X-Icon bestätigt oder storniert 
Ihre Entscheidung. 


Lautstärke der Sounds: Wenn diese Option 
aktiv ist, halten Sie die linke Maustaste 
gedrückt und setzen die Lautstärke des 
Sounds herab oder hinauf, indem Sie die 
Maus nach rechts oder links bewegen. 


Lautstärke der Musik: Wenn diese Option 
aktiv ist, halten Sie die linke Maustaste 
gedrückt und setzen die Lautstärke der 
Musik herab oder hinauf, indem Sie die 
Maus nach rechts oder links bewegen. 


Optionen: Ein Linksklick auf dieses Icon 
bringt Sie ins Menü für die 
Spielkonfiguration. Markieren Sie mit der 
Maus die gewünschte(n) Option(en). Mit 
einem weiteren Linksklick aktivieren Sie eine 
Option oder setzen ihren Wert herauf. Mit 


einem Rechtsklick deaktivieren Sie eine 
Option oder setzen ihren Wert herab. Wenn 
Sie eine Option der Spielkonfiguration 
verändern, erscheint die neue Einstellung 
über dem Menü. Um zum Pausemenü 
zurückzukehren, reicht ein Linksklick auf OK. 


Magic Carpet 2 auf einem anderen 
Laufwerk als €: benutzen 


Falls Ihre Festplatte nicht C: heißt, müssen 
Sie Magic Carpet 2 mit folgendem Befehl 
starten: 


NETHERW -HARDDRIVE 
LAUFWERKSBUCHSTABE: 


Laufwerksbuchstabe steht für den einzelnen 
Buchstaben, der diese Festplatte bezeichnet. 
Möchten Sie das Spiel mit Sound und Musik 
spielen, kopieren Sie die Batch-Datei 
NWSETUPBAT und editieren sie so, daß die 
Dateien aus dem Magic Carpet 2 CD SOUND- 
Verzeichnis in das \NETHERW\SOUND- 
Verzeichnis Ihrer Festplatte kopiert werden. 
In der SETSOUND.EXE sollten die - 
HARDDRIVE-Parameter stehen, z.B.: 


SETSOUND -HARDDRIVE 
LAUFWERKSBUCHSTABE: 


Fortgeschrittene Optionen 


Die folgenden Befehle können nach 
NETHERW in die Befehlszeile getippt werden: 
-HARDDRIVE [DRIVE_LETTER] 
(LAUFWERKSBUCHSTABE): Damit kann der 
Benutzer den Namen des Laufwerks 
definieren, in dem alle Festplattendaten 
gespeichert werden sollen. 

-MUSIC2: Alternativ die Musik des original 
Magic Carpet benutzen. 

-VIO [BAUD RATE] (BAUDRATE) [PORT]: 
Definiert Parameter bei Benutzung eines VIO- 
Headset. 

-DETECTOFF: Automatische Suche der 
Sound-Hardware ausstellen. 


PROBLEME MIT DEM SPIEL? 


LESEN SIE DIES, BEVOR SIE 
ZUM TELEFON GREIFEN! 


Falls Sie Probleme bei Installation oder 
Benutzung des Spiels haben, möchten wir 
helfen. Vergewissern Sie sich zunächst, daß 
Sie die Installationsanleitung gründlich 
gelesen haben. Wenn Sie die Anweisungen 
der Dokumentation genau befolgt haben 
und es immer noch Probleme gibt, die 
Software zu installieren oder zu benutzen, 
helfen Ihnen vielleicht die folgenden Tips. 


HINWEIS: Bevor Sie irgendeinen der folgenden 
Vorschläge ausprobieren, vergewissern Sie sich 
bitte, daß Sie alle benutzten DOS-Kommandos 
genau kennen. Schlagen Sie in Ihrem DOS- 
Handbuch nach, wenn Sie ausführlichere 
Informationen benötigen. 


Eine Boot-Diskette für Magic 
Carpet 2 erstellen 


Wenn Sie Probleme haben, diese Software 
zu installieren oder zu benutzen, wenn Ihr 
Computer hängenbleibt oder ähnliches 
passiert, schlagen wir vor, daß Sie Ihr 
System mit einer DOS-Boot-Diskette 
starten. Dadurch wird sichergestellt, daß 
Sie die nötige Menge an Speicher zur 
Verfügung haben Außerdem wird die 
System-Umgebung erstellt, für die das 
Spiel geschrieben wurde. 

Hier sind die Schritte zur Erstellung einer 
DOS-Boot-Disk. Bitte folgen Sie ihnen 
ganz genau. 

WICHTIG: Für die Erstellung einer DOS- 
Boot-Disk benötigen Sie eine leere Diskette 
mit demselben Format wie Ihr A:-Laufwerk. 


1. Geben Sie C: ein, und drücken Sie Enter. 


2. Legen Sie eine leere Diskette in Laufwerk A:. 
3. Geben Sie FORMAT A;/S ein, und drücken 
Sie Enter. 

4. Sie werden aufgefordert, eine leere 
Diskette in Laufwerk A: zu legen. Tun Sie das 
jetzt, falls es noch nicht geschehen ist, und 
drücken Sie Enter. 

5. Wenn die Diskette fertig formatiert ist, 
werden Sie aufgefordert, der Diskette einen 


Namen zu geben. Tippen Sie einen Namen 
ein oder drücken Sie Enter, wenn Sie keinen 
Namen vergeben wollen. 

6. Nun werden Sie gefragt, ob Sie eine 
weitere Diskette formatieren möchten. 
Geben Sie N ein, und drücken Sie Enter. 

7. Nun müssen Sie eine CONFIG.SYS-Datei 
auf Ihrer Boot-Diskette erstellen, indem Sie 
am C:-Prompt folgendes eingeben: 

EDIT A:\CONFIG.SYS, und drücken Sie Enter 
Wenn der blaue Editor-Bildschirm erscheint, 
geben Sie ein: 
DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 

DOS=HIGH 

FILES=50 

BUFFERS=30 

DEVICE=C:\( PFAD ZU IHREM CD-ROM- 
GERÄTETREIBER) 

Fügen Sie Ihren CD-ROM-Geräte-Treiber der 
vorigen Zeile genauso an, wie er in der 
CONFIG.SYS-Datei im Hauptverzeichnis Ihrer 
Festplatte erscheint. Um diese Datei 
anzusehen, geben Sie folgendes am DOS- 
Prompt ein: 

TYPE C:\CONFIG.SYS, drücken Sie dann 
ENTER. 

Wenn die Datei erscheint, suchen Sie die 
Zeile, die sich auf Ihr CD-ROM-Laufwerk 
bezieht, und schreiben sie auf ein Blatt 
Papier. Die normale Zeile für ein Panasonic 
CD-Laufwerk, das mit einem Sound Blaster 
16 verbunden ist, sieht beispielsweise 
folgendermaßen aus: 
device=c:\sb16\drv\sbced.sys /d:mscd001 
/p:220 

8. Verlassen Sie die Datei, und speichern Sie 
ab, indem Sie folgende Tasten drücken: 
ALT-F 

x 

N 

9. Sie müssen auf Ihrer Boot-Diskette auch 
eine AUTOEXEC.BAT-Datei erstellen. Zu 
diesem Zweck tippen Sie: 

EDIT A:\AUTOEXEC.BAT, drücken Sie dann 
Enter. 


Wenn der neue Bildschirm erscheint, tippen Sie: 


PROMPT $P$G 
PATH=C:\DOS 


C:\( Pfad)\MSCDEX (alle Parameter, wie sie in 
der AUTOEXEC.BAT auf Laufwerk C: 
erscheinen) 


Fügen Sie Ihr MSCDEX an die vorige Zeile 

genauso an, wie es in der AUTOEXEC.BAT- 

Datei im Hauptverzeichnis Ihrer Festplatte 

erscheint. Um die Datei im Hauptverzeichnis 

anzusehen, geben Sie folgendes am DOS- 

Prompt ein: 

TYPE C:\AUTOEXEC.BAT, drücken Sie dann 

Enter. 

Wenn die Datei erscheint, suchen Sie die 

Zeile, in der MSCDEX erscheint, und 

schreiben sie auf ein Blatt Papier. Die 

normale Zeile für ein Panasonic CD-Laufwerk, 

das mit einem Sound Blaster 16 verbunden 

ist, sieht beispielsweise folgendermaßen aus: 

device=c:\dos\MSCDEX /d:mscd001 /v /m:15 
HINWEIS: Falls Ihr System die MS-DOS-Version 
6.2 (oder höher) und 8 MByte RAM besitzt, 
können Sie das Disk-Caching-Programm 
Smartdrive benutzen, um die Leistung Ihres CD- 
Laufwerks zu verbessern und Magic Carpet 2 so 
optimal wie nur möglich laufen zu lassen. Fügen 
Sie die folgende Zeile unter der MSCDEX-Zeile in 
der AUTOEXEC.BAT ein: 

C:\DOS\SMARTDRV.EXE 2048 

oder 

C:\MOUSE\MOUSE.COM (oder der Pfad für 

Ihrem Maustreiber, wie er in der 

AUTOEXEC.BAT auf Laufwerk C: steht) 

10. Verlassen und speichern Sie diese Datei, 

indem Sie folgende Tasten drücken: 

ALT-F 

x 

Y 

WICHTIG: Denken Sie daran, Ihren PC mit 

der DOS-Boot-Disk zu starten, wann immer 

Sie das Spiel installieren, und wann immer 

Sie Magic Carpet 2 spielen (s. unten). 


Computer mit der DOS-Boot-Diskette 
starten: 
1. Legen Sie die DOS-Boot-Disk in Laufwerk 


A:. Starten Sie Ihren Computer neu. Der 
Computer bootet nun zum A:>-Prompt. 


2. Geben Sie C: ein, und drücken Sie Enter, 
um zu Ihrer Festplatte zurückzukehren. 


Weiterführende Informationen finden Sie in 
Ihrem DOS-Benutzer-Handbuch. 


Videokarten-Kompatibilität 


Für die High-Resolution-Grafik von Magic 
Carpet 2 muß sowohl eine VESA-kompatible 
SVGA-Videokarte als auch eine VESA- 
SuperVGA-BIOS-Extension installiert werden, 
bevor Sie das Spiel starten. VESA bedeutet 
‘Video Electronics Standards Association‘. 
Dieser Standard ermöglicht es, die Grafik auf 
jeder Videokarte darzustellen, die VESA- 
kompatibel ist, ohne daß die Programmierer 
des Spiels wissen müssen, wie jede einzelne 
Karte funktioniert. 


Falls Sie einen leeren Bildschirm oder 
verworrene Grafik sehen, wenn Sie 
versuchen, das Spiel im HiRes-Modus zu 
benutzen, müssen Sie vor dem Spielen 
wahrscheinlich erst einmal einen VESA- 
Treiber für Ihre Grafikkarte laden. Schauen 
Sie in Dokumentation und der Software 
nach, die mit Ihrer Grafikkarte kam, um sich 
über das Laden eines solchen Treibers zu 
informieren, oder setzen Sie sich mit dem 
Hersteller Ihrer Videokarte in Verbindung. 


INSTALLATION UNTER 
WINDOWS” 95 


Bei der Entwicklung von Windows 95 wurde 
Wert darauf gelegt, die Installation und 
Nutzung von Spielesoftware zu erleichtern. 
Wir haben die nachfolgende Anleitung zum 
Starten dieses Spiels so einfach wie möglich 
gehalten. Wir beschreiben Ihnen zwei 
Methoden, mit denen Sie dieses Spiel 
installieren und starten können. Wir 
empfehlen Ihnen, nur die erste Methode zu 
verwenden. Sollten Sie jedoch irgendwelche 
Probleme damit haben, versuchen Sie die 
zweite Methode. 


Wenn Sie sich mit den verwendeten Befehlen 
nicht auskennen, empfehlen wir Ihnen, die 
Online-Hilfe von Windows 95 aufzurufen. 
Wählen Sie die Option HILFE im Menü START, 
und lesen Sie dort die Informationen unter 
folgenden Überschriften: 


SPIELE 

PIF-EDITOR 

PROGRAMME HINZUFÜGEN/ENTFERNEN. 
SPIELE 

MS-DOS-SPIELE 

MS-DOS-PROGRAMME 
VERKNÜPFUNGEN 


Methode 1 


Installation: 


1. Legen Sie die Spiel-CD in Ihr CD-ROM- 
Laufwerk ein. 


(Falls Sie nur eine Festplatte (bzw. Partition) 
auf Ihrem Rechner installiert haben, trägt Ihr 
CD-ROM-Laufwerk wahrscheinlich die 
Kennung D:. Bei zwei Festplatten (bzw. 
Partitionen) handelt es sich vermutlich um 
E:.) 

2. Öffnen Sie den Explorer von Windows. 


HINWEIS: Es gibt mehr als eine Möglichkeit, 
den Explorer zu starten. Klicken Sie 
beispielsweise mit der rechten Maustaste den 
Start-Knopf oder das Arbeitsplatz-Icon an, 
und wählen Sie dann EXPLORE. 


3. Auf der linken Seite des Fensters zeigt der 
Explorer eine Liste aller verfügbaren 
Laufwerke und Pfade an, auf die Sie Zugriff 
haben. Klicken Sie einmal mit der linken 
Maustaste auf das Laufwerk, in das Sie die 
CD mit Ihrem Spiel eingelegt haben. (Sie 
müssen eventuell mit Hilfe der Roll-Pfeile 
hoch- oder herunterscrollen, um die 
Kennung zu sehen. - Schauen Sie unter 
‘Fenster/Bildlauf’ in der HILFE von Windows 
95 nach.) 


4. Im Explorer werden nun auf der rechten 
Seite des Fensters alle auf der CD 
befindlichen Dateien angezeigt. Klicken Sie 
mit der linken Maustaste doppelt auf das 
Icon mit dem Namen NWSETUP. (Dieses 
erscheint eventuell als NWSETUP.BAT) 


Folgen Sie den Anweisungen auf dem 
Bildschirm zur Auswahl Ihrer Soundkarte. 
‘Magic Carpet 2’ erkennt automatisch die 
richtigen Parameter und Einstellungen. Mit 
Hilfe der Cursortasten (Pfeiltasten) heben Sie 
eine Option hervor. Bestätigen Sie Ihre 


Auswahl, indem Sie ‘Enter’ drücken. 
Verlassen Sie das Setup-Programm und 
schließen Sie das DOS-Fenster. 


starten des Spiels: 


1. Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk 
ein. 


2. Öffnen Sie den Explorer von Windows 95. 


.3. Auf der linken Seite des Fensters 
zeigt der Explorer eine Liste aller 
verfügbaren Laufwerke und Pfade 
an. Klicken Sie einmal mit der linken 
Maustaste auf das Laufwerk, in das 
Sie die CD mit Ihrem Spiel eingelegt 
haben. (Falls Sie nur eine Festplatte 
(bzw. Partition) auf Ihrem Rechner 
installiert haben, trägt Ihr CD-ROM- 
Laufwerk wahrscheinlich die 
Kennung D:. Bei zwei Festplatten 
(bzw. Partitionen) handelt es sich 
vermutlich um E:.) 


4. Im Explorer werden nun auf der rechten 
Seite des Fensters alle auf der CD 
befindlichen Dateien angezeigt. Klicken Sie 
mit der linken Maustaste doppelt auf das 
Icon mit dem Namen NETHERW. (Dieses 
erscheint eventuell als NETHERW.EXE) 


Methode 2 


Geräte für MS-DOS konfigurieren 


Zu den zahlreichen Vorzügen von Windows 
95 gehört die Einführung von virtuellen 
Gerätetreibern. Meistens gelingt es 
Windows 95, die passenden virtuellen 
Gerätetreiber selbständig zu finden und zu 
konfigurieren. Dadurch kann jede Art von 
Erweiterung genutzt werden, die Sie Ihrem 
Computer hinzufügen (z.B. CD-ROM- 
Laufwerk, Soundkarte usw.). Leider ist MS- 
DOS nicht in der Lage, solche aktuellen 
Gerätetreiber zu nutzen. MS-DOS benötigt 
die im Real-Modus (real mode) laufenden 
Versionen, die im allgemeinen vom Hersteller 
des Gerätes mitgeliefert werden. 


Wenn Ihnen solche Treiber für den Real- 
Modus fehlen, oder Sie sich nicht sicher 
sind, schlagen Sie im Handbuch zu Ihrem 
Gerät nach, oder fragen Sie Ihren Händler, 
wie die Konfiguration Ihres Computers im 
MS-DOS Modus erfolgt. 


Vielleicht kennen Sie sich mit der 
Konfiguration von Gerätetreibern für den 
Real-Modus in den Dateien CONFIG.SYS und 
AUTOEXEC.BAT aus. Dann sind Sie auch in 
der Lage, MS-DOS für Ihr Spiel zu 
konfigurieren und die zum Ansteuern Ihrer 
Geräte nötigen Zeilen einzufügen. Gehen Sie 
dazu folgendermaßen vor: 


INSTALLATION: 


1. Legen Sie die CD mit Ihrem Spiel in das 
CD-ROM-Laufwerk ein. 


(Das CD-ROM-Laufwerk hat wahrscheinlich 
die Kennung D:) 


2. Klicken Sie einmal auf den START Knopf, 
und wählen Sie AUSFÜHREN... im Menü. 


3. Geben Sie D:\NWSETUPBAT ein, und 
klicken Sie auf den OK Knopf. 


Folgen Sie den Anweisungen auf dem 
Bildschirm zur Auswahl Ihrer Soundkarte. 
‘Magic Carpet 2’ erkennt automatisch die 
richtigen Parameter und Einstellungen. Mit 
Hilfe der Cursortasten (Pfeiltasten) heben Sie 
eine Option hervor. Bestätigen Sie Ihre 
Auswahl, indem Sie ‘Enter’ drücken. 
Verlassen Sie das Setup-Programm und 
schließen Sie das DOS-Fenster. 


starten des Spiels: 


1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf 
eine freie Stelle der Arbeitsoberfläche 
(Desktop) von Windows 95. Wählen Sie 
anschließend Neu > Verknüpfung. 


2. Ein Fenster öffnet sich, in dem Sie 
aufgefordert werden, die Befehlszeile für die 
Verknüpfung einzutragen. Geben Sie 
D:\NETHERW.EXE ein, und klicken Sie dann 
auf Weiter>. 


3. Ein anderes Fenster erscheint. Darin 
werden Sie gebeten, einen Namen für die 
Verknüpfung einzugeben. Klicken Sie auf 
Weiter >, um den vorgegebenen Namen 
NETHERW zu übernehmen. Wählen Sie nun 
das Icon, das auf Ihrer Arbeitsoberfläche 
erscheinen soll, und klicken Sie auf Fertig. 


4. Anschließend kehren Sie auf die 
Arbeitsoberfläche zurück. Klicken Sie mit der 
rechten Maustaste auf das neue Icon mit der 
Bezeichnung NETHERW, und wählen Sie 
Eigenschaften. Im daraufhin erscheinenden 
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Fenster zu den Eigenschaften von NETHERW 
klicken Sie auf die oben mit Programm 
beschriftete Registerkarte und dann auf den 
Knopf Erweiterrt.... 


5. Ein Fenster mit dem Titel ‘Erweiterte 
Programmeinstellungen’ wird geöffnet. 
Klicken Sie in das Feld vor MS-DOS-Modus 
und dann auf den Knopf Neue MS-DOS- 
Konfiguration angeben. 


Nun tragen Sie die Zeilen ein, die MS-DOS 
benötigt, um Ihr CD-ROM-Laufwerk und 
sonstige erforderliche Hardware und 
Peripheriegeräte zu erkennen. Wenn Sie 
damit fertig sind, klicken Sie auf OK, um 
zum Fenster für die Eigenschaften der 'MS- 
DOS Eingabeaufforderung’ zurückzukehren. 
Erneutes Klicken auf OK bringt Sie auf die 
Arbeitsoberfläche zurück. 


Ihre Verknüpfung für "Magic Carpet 2’ ist 
hiermit konfiguriert. Per Doppelklick mit der 
linken Maustaste auf das entsprechende Icon 
starten Sie das Spiel. Zuvor erscheint eine 
Nachricht, die Ihnen mitteilt, daß alle 
Anwendungen geschlossen werden. Ihr 
Computer wird dann automatisch 
heruntergefahren, bootet erneut und startet 
das Spiel. 


EA-KUNDENSERVICE 


Die modernen PCs laufen heute mit Millionen von 
verschiedenen Hard- und Softwarekombinationen. 
Aus diesem.Grund. vergewissern Sie sich bitte bei 
Ihrem Hardware-Händler, ob unsere Software auf 
Ihrem Rechner lauffähig ist. 


Bitte überprüfen Sie, ob Sie die Abschnitte zur 
Installation und zum Starten des Programms in 
Ihrem Handbuch gründlich gelesen haben. 


Sollten Sie beim Installieren oder Spielen auf 
Probleme stoßen, möchten wir Ihnen gerne helfen. 


Electronic Arts hat einen Kundenservice, der Ihnen 
bei technischen Problemen Montags bis Freitags in 
der Zeit von 10.00 bis 12.00 Uhr und 14.00 bis 17.00 
Uhr unter der Rufnummer 05241/26024 zur 
Verfügung steht. 


Falls Sie uns anrufen, legen Sie bitte folgende 
Informationen bereit: 


e Die Fehlermeldung mit dem genauen Error-Code 


e Eine genaue Aufstellung Ihrer Hardware inkl. 
Prozessor, Sound- und Grafikkarten 


e Ihre DOS-Version 

e Ihren Maus-Typ und Maus-Treiber 

e Den Inhalt Ihrer Autoexec.bat und Config.sys 
e Ihren CD-Rom-Typ und -Treiber 


* Die Inhalte bei CHKDSK- und MEM/C- 
Überprüfung 


Sie können uns aber auch mit Angabe der 
Telefonnummer, unter der Sie tagsüber erreichbar 
sind, an folgende Adresse schreiben: 


Electronic Arts GmbH 
Customer Service 
Postfach 15 53 
33245 Gütersloh 


HINWEIS 


ELECTRONIC ARTS BEHÄLT SICH DAS RECHT 
VOR, JEDERZEIT UND OHNE VORHERIGE 
ANKÜNDIGUNG VERBESSERUNGEN UND 
ÄNDERUNGEN AN DEM HIER 
BESCHRIEBENEN PRODUKT VORZUNEHMEN. 


DAS VORLIEGENDE HANDBUCH UND DIE 
DARIN BESCHRIEBENE SOFTWARE 
UNTERSTEHEN DEM URHEBERRECHT. ALLE 
RECHTE BLEIBEN VORBEHALTEN. DAS 
HANDBUCH DARF WEDER GANZ NOCH 
AUSZUGSWEISE KOPIERT, VERVIELFÄLTIGT, IN 
ANDERE SPRACHEN ÜBERSETZT ODER IN 
ELEKTRONISCHE ODER MASCHINENLESBARE 
FORM GEBRACHT WERDEN, ES SEI DENN, ES 
WURDE VORHER DIE AUSDRÜCKLICHE, 
SCHRIFTLICHE GENEHMIGUNG VON 
ELECTRONIC ARTS LIMITED, 90 HERON 
DRIVE, LANGLEY, BERKS. SL3 8XU, ENGLAND, 
EINGEHOLT. 


ELECTRONIC ARTS ÜBERNIMMT KEINERLEI 
VERANTWORTUNG, WEDER 
AUSDRÜCKLICHER NOCH 
STILLSCHWEIGENDER ART, IN BEZUG AUF 
DIESES HANDBUCH, SEINE QUALITÄT ODER 
VERWENDBARKEIT ODER SEINE EIGNUNG 
FÜR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. DAS 
HANDBUCH WIRD "IN DER VORLIEGENDEN 
FORM” GELIEFERT. ELECTRONIC ARTS 
ÜBERNIMMT BESTIMMTE BESCHRÄNKTE 
VERPFLICHTUNGEN IN BEZUG AUF DIE 
SOFTWARE UND DIE DATENTRÄGER. HIERZU 
WIRD AUF DIE BESCHRÄNKTE GARANTIE 
VERWIESEN. 


Eingeschränkte Garantie 


Electronic Arts erteilt dem ursprünglichen 
Käufer dieses Computer-Software-Produkts 
eine für 90 Tage ab Verkaufsdatum geltende 
Garantie, daß der Datenträger, auf dem das 
Software-Programm gespeichert ist, keine 
Mängel an Material und Verarbeitung 
aufweist. Sollten also während dieser Zeit 
Mängel an dem Datenträger auftauchen, 
tauschen Sie das Software-Programm bitte 
bei dem Händler um, bei dem Sie es gekauft 
haben. Diese Garantie gilt nicht für 
Datenträger, die unsachgemäßem oder 
übermäßigem Gebrauch oder 
Beschädigungen ausgesetzt waren. 


Ersatz von Speichermedien 


Electronic Arts ersetzt vom Benutzer 
beschädigte Medien, wenn die Original- 
Datenträger mit einem auf Electronic Arts 
GmbH ausgestellten Euroscheck eingeschickt 
werden. Der Betrag beläuft sich auf DM 
20,— pro CD bzw. DM 30,— pro CD-Satz. 
Dieses Angebot gilt nur, solange das Produkt 
vorrätig ist. 


SOFTWARE ©1995 BULLFROG 
PRODUCTIONS, LTD. 


MAGIC CARPET 2 (NETHERWORLDS) UND BULLFROG 
SIND WARENZEICHEN VON BULLFROG 
PRODUCTIONS, LTD. 


PENTIUM IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN 
DER INTEL CORPORATION. 
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